Gedanken Verrat in 10 Sekunden.

Unmittelbare Gedanken vor einer Handlung, negative
Konsequenzen, in Echtzeit abgehoert und die Situation
genau so konstruiert wie befuerchtet. (Prinzip ist
bekannt - Entwicklung ist abhaengig vom node, aber
die Orwell Komponente ist grausam.)

Man darf nicht denken.
